Приложение 1

 к приказу отдела по образованию и опеке

администрации Семилукского муниципального района

 от 05.10.2018 г. № 344
ПОЛОЖЕНИЕ

об организации и проведении 

межрайонного открытого робототехнического фестиваля 
РОБОФЕСТ 2018  
1. Общие положения.
1. Настоящее Положение определяет порядок организации и проведения межрайонного открытого робототехнического фестиваля РОБОФЕСТ 2018 (далее - Фестиваль), их организационно-методическое обеспечение, порядок участия в Фестивале и определения победителей и призеров.
2. Межрайонный открытый фестиваль «РОБОФЕСТ 2018» проводится отделом по образованию и опеке администрации Семилукского муниципального района и МКУ ДО Семилукским районным Дворцом творчества.
3. Основными целями и задачами Фестиваля являются выявление и развитие у учащихся образовательных учреждений творческих способностей и интереса к научной деятельности, создание условий для интеллектуального развития школьников, поддержки одаренных детей, укрепление творческих связей преподавателей и специалистов учреждений дополнительного образования, общеобразовательных организаций.
4. В рамках фестиваля проводятся:

· Соревнования по робототехническим дисциплинам, возрастная категория до 16 лет.
· Выставка роботов по различным направлениям (то, что не используется в соревнованиях), возрастная категория 7-11 лет, 12-15 лет.
· Выставка по 3D моделированию, возрастная категория до 16 лет:
-модели, изготовленные на 3D принтере, 

-модели, изготовленные 3 D ручкой.
Возрастная группа определяется на дату проведения фестиваля.
5. Фестиваль состоится 8 ноября 2018 года в 10.00 в МКУ ДО Семилукском районном Дворце творчества (г. Семилуки, ул. Дзержинского, д. 10).
2. Расписание мероприятий
09:00 – 10:00 Регистрация и размещение участников, оформление экспозиции выставки,   подготовка к соревнованиям.

10:00 – 10:30 Выставка

10:30 – 11:30 Соревнования

11:30 – 12:00 Подведение итогов.

12:00 – 12:30 Объявление победителей, церемония награждения.
3. Правила проведения выставки.

3.1.   К участию в выставке допускаются команды, реализовавшие проекты, собранные на основе любых конструкторов, а также собранные из любых подручных материалов.

3.2. Участникам предоставляется не более 3 минут для презентации проекта экспертам (демонстрация и ответы на вопросы экспертов).

3.3.   Под проект будет предоставлен стол, стул, электрическая розетка 220 В.

3.4. При необходимости дополнительного места, необходимо указать потребность в заявке.

3.5.   Выявление победителей выставки будет производиться экспертным советом. 

3. 6. Для выставочных работ предусмотрены критерии оценки (см. приложение).

3.7. Все экспонаты должны иметь этикетаж:
1. Наименование творческой работы

_______________________________________________________________
2. Сведения о создателе: 

2.1.Фамилия, имя, отчество________________________________________

2.2.Год рождения_________________________________________________
2.3.Школа, класс_________________________________________________
З.Фамилия, имя, отчество педагога (полностью)_______________________

________________________________________________________________
4.Наименование   образовательного   учреждения (полностью)

________________________________________________________________

4. Порядок участия в Фестивале
 4.1. Заявки на участие в фестивале принимаются до 1 ноября 2018 г. на адрес электронной почты: ddt_semilyki@mail.ru  
   4.2. Форма заявки на участие в Фестивале (просьба заполнять все поля)
	Фамилия, Имя, Отчество участника (полностью)
	Номинация соревнований /выставка: название работы
	Дата рождения, количество полных лет на дату проведения Фестиваля
	Фамилия, имя, отчество (полностью) руководителя, должность
	Название образовательной организации
	Электронная почта руководителя, мобильный телефон (обязательно!)

	
	
	
	
	
	


5.   Контакты
МКУ ДО Семилукский районный Дворец творчества

	Свиридова Наталия Ивановна, директор
	8 473 72 2-83-33
	Общие вопросы проведения фестиваля, организация соревнований и выставки.

	Чуйкова Надежда Николаевна, заместитель директора по УВР
	8 473 72 2-88-44
89515673452
	Заявки на участие, организация соревнований и выставки, обратная связь.


Приложение

Критерии оценки выставочных работ по робототехнике
	Критерии
	Количество баллов

	Представление
	отсутствует — 0

	
	выразительное, но не понятное — 1

	
	убедительное и логичное — 2

	Работоспособность
	не работает — 0

	
	устройство работает — 1

	Точность выполнения заявленных действий (надежность)
	объявленный результат не достигнут — 0

	
	выполнено с ошибками — 1

	
	безукоризненное выполнение задачи роботом — 2

	Техническая сложность
	экспонат имеет простую конструкцию — 0

	
	экспонат имеет сложную конструкцию — 1

	Программное обеспечение
	программа отсутствует — 0

	
	простая программа — 1

	
	сложная программа — 2

	
Разнообразие использованного материала
	используются детали исключительно образовательного конструктора — 0

	
	внесены действующие конструктивные элементы из других конструкторов — 1

	
	экспонат собран из подручных материалов и самостоятельно изготовленных деталей — 2

	Грамотность технического решения
	нерациональное использование элементов конструкции — 0

	
	рациональное использование элементов конструкции — 1

	Техническая применимость
	не представляет практическую ценность — 0

	
	рациональное использование элементов конструкции — 1

	Актуальность
	не актуальна — 0

	
	носит вспомогательный характер — 1

	
	имеет практический интерес — 2

	Новизна
	нет — 0

	
	новое представление известной проблемы — 1

	
	качественно новый результат (оригинальное решение задачи) — 2

	Эстетика
	отсутствует сочетание элементов конструкции — 0

	
	гармоничное сочетание различных элементов конструкции — 1


Соревнование «Канат»
Участники
Возраст участников - до 16 лет. Робот представляется командой не более 2-х человек.
Условия состязания
До начала соревнования все роботы помещаются в специальную зону для осмотра судьями. После осмотра и допуска к соревнованиям роботы остаются в зоне до вызова участника на ринг. После проведённого раунда роботы опять помещаются в специальную зону. Используя канат, робот должен вытянуть робота противника за чёрную линию. Роботы помещаются на стартовую линию, судья фиксирует канат, операторы нажимают кнопку «старт», и после команды судьи маха рукой на высоте не более 1 метра над роботами Роботы должны начать движение. На роботе устанавливается датчик, реагирующий на положение руки судьи. Поединок проводится в течение 1 минуты. Во время проведения состязания участники команд не должны касаться роботов или ринга. Если, после проведения раунда, требуется восстановить работоспособность робота, команде даётся 5 минут для устранения повреждений.
Ринг
Цвет ринга - светлый. Цвет ограничительной линии - черный. Диаметр ринга - 1 м (белый круг). Ширина ограничительной линии - 30-50 мм. На расстоянии 15 см от центра ринга (30 см одна от другой) нанесены линии чёрного цвета.
Канат
«Канат» - конструкция жесткая собранная из элементов LEGO.  Концы конструкции заканчиваются отверстиями для крепления стандартного размера. 

Робот
Робот должен быть автономным. Вес робота должен быть не более 1,2 кг. Робот может иметь приспособления для дополнительного торможения. Запрещается использование в конструкции робота устройств, которые предназначены для преднамеренного разрушения робота соперника (обрыва проводов и кабелей, нанесения механических повреждений деталям и др.)
Правила отбора победителя
Соревнование проводится в 3 этапа. На первом этапе по результатам жеребьёвки командам присваиваются номера и определяется группа. Внутри группы соревнования проводятся по схеме «каждый с каждым». Два победителя из каждой группы соревнуются во втором этапе. 3 этап — финал, по результатам этапа присуждаются 1, 2 и 3 места. По результатам первого этапа определяются победители - 4 лучших команды. Во втором этапе соревнуются победители первого этапа.    

· Если робот одного из участников полностью выйдет за линию круга, проигравшим объявляется его соперник.

· Если роботы после закрепления каната и команды на начало поединка не двигаются в течение 30 секунд, победителем объявляется робот, имеющий меньшую массу.

· Робот считается проигравшим, если по окончании времени раунда любая его часть оказалась ближе к центру круга.

· Если по итогам раунда победителя выявить не удалось, побеждает робот с меньшей массой.
Соревнование «Траектория»
 Участники
 Возрастная группа до 16 лет. Состав команды до 2 человек.
Условия состязания
За наиболее короткое время робот должен, двигаясь по линии траектории добраться от места старта до места финиша. На прохождение дистанции дается максимум 2 минуты. Каждой команде предоставляется две попытки.
Игровое поле
Поле представляет собой белое основание с черной линией траектории. Ширина линии 30 мм. На поле могут быть повороты на 90 градусов.  
Робот
Максимальный размер робота 25х25х25 см. Робот должен быть автономным, собранным из любых деталей образовательных конструкторов или изготовленный самостоятельно из любых материалов, с использованием любого контроллера. Во время соревнования размеры робота должны оставаться неизменными и не должны выходить за пределы 25х25х25 см.
Правила проведения состязания
Во время проведения попытки операторы команд не должны касаться роботов. На стартовой позиции робот устанавливается перед линией старта, датчики могут выступать за стартовую линию. Движение робота начинается после команды судьи и нажатия оператором кнопки «пуск» или другой. Во время объезда препятствия, робот всеми колесами (или другими деталями, соприкасающимися с полем), должен находится с одной стороны линии, не более 10 секунд и опять вернутся на траекторию без вмешательства участника. 
Правила отбора победителя
 Если одна попытка не удалась, то участнику даётся время на устранение неполадок, после чего у него остаётся последняя попытка. Победителем будет объявлена команда, потратившая на преодоление дистанции наименьшее время из двух попыток. 
Соревнование «Сумо»

Участники
Возрастные группы: до 16 лет. Допускается представление робота двумя участниками.
Условия состязания
До начала соревнования все роботы помещаются в специальную зону для осмотра судьями. После осмотра и допуска к соревнованиям роботы остаются в зоне до вызова команды на ринг. После проведённого раунда роботы опять помещаются в специальную зону. Робот должен вытолкнуть робота противника за чёрную линию или его обездвижить, сохранив свою манёвренность. Роботы помещаются относительно друг другу на расстоянии 15 см от центра ринга. Операторы нажимают кнопку «старт», после команды судьи, маха рукой над роботами, роботы начинают двигаться по направлению друг к другу до столкновения. Робот может маневрировать. Поединок проводится в течение 2 минут. Во время проведения состязания участники команд не должны касаться роботов или ринга. Если, после проведения раунда, требуется восстановить работоспособность робота, команде даётся 5 минут для устранения повреждений.
Ринг
Цвет ринга - светлый. Цвет ограничительной линии - черный. Диаметр ринга - 1 м (белый круг). Ширина ограничительной линии - 30-50 мм.
Робот
Максимальный размер робота 30 х 30 х 30 см. Робот должен быть автономным. Разрешается использование любых деталей конструкторов в любых сочетаниях, а также самостоятельно изготовленных деталей и конструкций. Разрешается использовать контроллеры любых контроллеров. Во время состязания размеры робота могут изменяться и выходить за пределы 30 х 30 х 30 см., но исключительно без вмешательства оператора. Вес робота должен быть не более 1,5 кг. Робот может иметь приспособления для подъёма, опрокидывания соперника и/или для увеличения выталкивающей способности. Запрещается использование в конструкции робота устройств, которые предназначены для преднамеренного разрушения робота соперника (обрыва проводов и кабелей, нанесения механических повреждений деталям и др.)
Правила отбора победителя
Соревнование проводится в 3 этапа. На первом этапе по результатам жеребьёвки командам присваиваются номера и определяется группа. Внутри группы соревнования проводятся по схеме «каждый с каждым». Во втором этапе соревнуются победители первого этапа. По результатам второго этапа определяются победители - 4 лучших команды. 3 этап — финал, по результатам этапа присуждаются 1, 2 и 3 места.

· Проигрывают оба участника если роботы в течение 30 секунд не соприкоснулись.

· Если робот одного из участников полностью выйдет за линию круга, победителем объявляется его соперник.

· Если роботы после контакта друг с другом не двигаются в течение 30 секунд победителем объявляется робот, имеющий меньшую массу.

· Робот считается проигравшим, если по окончании времени раунда любая его часть оказалась за пределами чёрной линии круга.

· Если по итогам раунда победителя выявить не удалось, побеждает робот с меньшей массой.
РАЛЛИ ДИСТАНЦИОННОУПРАВЛЯЕМЫХ МАШИН
Участники
  Возрастные группы «до 16 лет». Состав команды до 2 участников. 
Условия состязания
      За наиболее короткое время дистанционно управляемая оператором машина должна, двигаясь по условно созданной трассе с поворотами добраться от места старта до места финиша. Во время прохождения дистанции операторы команд должны преодолеть туннель. Повороты необходимо преодолеть, не коснувшись флажков и не сбив их. 

Робот
           К состязаниям не допускаются готовые, дистанционно управляемые игрушки. Основанием машины служит любое дистанционно-управляемое (с радиоуправлением, с инфракрасным управлением и т. п.) устройство без датчиков. Робот должен быть собственной конструкции из любых конструкторов. Максимальный размер робота 25 х 25 х 25 см. 

Игровая трасса
   Длина трассы не более 5 метров, ширина трассы не более 50 см, флажки расставляются по краям трассы на расстоянии от 30 до 40 см. Начало и конец трассы обозначаются стартом и финишем.
Правила проведения состязания
     Каждому участнику команды предоставляется одна попытка (2 попытки для команды). Длительность каждой попытки равняется 2 минутам. Операторам во время прохождения дистанции запрещается касаться машин. Если машина покинула границы поля более чем 3 раза, участник признаётся проигравшим.

Штрафное время (добавляемое к времени попытки) начисляется за: 

за выезд за границы трассы — 5 секунд; 

каждое касание и падение флажка — 5 секунд;

не преодоление препятствия «туннель» — 10 секунд.
Правила отбора победителя
Команда победителей определяется по лучшему суммарному времени двух попыток.

Выставка по 3D моделированию
Участники выставки по 3D моделированию предоставляют проектные работы на свободную тему. Описание проекта должно быть представлено в бумажном варианте (Word, шрифт 14) с наличием в реальном размере проектной работы. На титульном листе необходимо указать образовательное учреждение, автора работы и его возраст, а также руководителя проектной работы. В нем должны быть описаны все возможности проектной работы, а также отличительные особенности. Описание работы необходимо проиллюстрировать картинками (фотографиями) всех стадий создания работы в разных ракурсах. 
